


A mesterséges intelligencia nagyon sok kérdést vet fel. ''Az emberek általában a két végletet képviselik: 

vagy félnek tőle (elveszi a munkánkat, öntudatra ébred stb.), vagy az AI-t tartják a megoldásnak a világ 

minden problémájára. Napjainkban központi helyet foglal el a MI az oktatásban is. Felmerülhet bennünk a kérdés: 

Merik használni? Tudják a gyerekek jól használni? Ismerik?

Mindent tud a MI, mindig bízhatunk benne? 

Elsődlegesen a diákok megismerik a mesterséges intelligencia alapjait és az AI etikai kérdéseit. Példákon keresztül 

megvizsgáljuk a használhatóságát, lehetőségeit, hallucinációit, környezetszennyezését.

A diákok képesek lesznek projekteken dolgozni, amelyekben AI alapú eszközöket alkalmaznak, megtanulnak 

kritikusan gondolkodni a mesterséges intelligencia használatáról és annak hatásáról az oktatásra, a hétköznapi 

életre.

Fontos időben elkezdeni és megtanítani a gyerekeknek, hogy hogyan tudják biztonságosan, sokrétűen és 

hatékonyan használni a mesterséges intelligenciát. És a válaszok, amik készen vannak nem biztos, hogy mindig jók. 

Kritikus gondolkodás mindig velünk kell, hogy legyen.  

Meg kell tanulni, mikor kell elővenni az AI-t és mikor nem. Bevonni a feladatok végrehajtásába, mint eszköz, vagy 

mint a csoport egyik tagja.







• Mi legyen a központi téma?

• Vannak-e évfordulós költők, írók, építmények, találmányok? 

• Próbálkozások prompt írásra, megadásra



• Szervezéshez: Excel, Padlet, Drive

• Alkotásokhoz, prezentációhoz: Tengr.ai, Canva, MS Power 

Point, Copilot

• Értékeléshez: Mentimeter, Google Forms

• Kutatás előkészítése. Kutatás, adatgyűjtés.

• Plakátok, Kvízek, Rubik-kockák, ruhák, torták tervezése

• MI feladatainak ellenőrzése

• A kiállítás előkészítése. Versenyek előkészítése

• Digitális kultúra, irodalom, történelem, vizuális 

kultúra, testnevelés, matematika, technika

• Interaktív prezentáció, fotók, kisfilmek, kiállítások, 

       plakátok, Rubik-kockák, interjúk, sütemények, ruhák



•

•

•



5. osztály

• Google űrlap tervezése 

kutatómunka alapján

• Kirakóverseny

• Rubik design mai korban

• A- MI-re számíthatunk?

• Plakátkészítés Rubik 

Ernőről

• Kirakási sémák, appok 

megismerése 

6. osztály

• Palakátok tervezése a zárórendezvényre

• Rubik design mai korban

• A-MI-re számíthatunk? tesztelés

• Kirakóverseny

• Rubik-kocka makett

• PPT készítés Rubik különlegességek

• Rubik logika testnevelés órán
4. osztály

• Szavazólap tervezése a zárórendezvényre

• Rubik-kocka makett

• Örök Rubik-kocka

• Rubik logika testnevelés órán



• Tudásfelmérés      -    Mi az amit tudok a MI -ról?
⚬ Mentimeter - szófelhő https://www.mentimeter.com/  

⚬ IKT https://en.linoit.com/ 

• Folyamatos értékelés
⚬ Kilépőkártya, ellenőrző lista

⚬ 3-2-1

⚬ https://wordart.com/ 

• Projekt végi értékelés
⚬ Google űrlap,Mentimeter

⚬ Produktumok kiállítása, oklevelek

https://www.mentimeter.com/
https://en.linoit.com/
https://wordart.com/


Rubik-kocka fából















K Ö S Z Ö N Ö M  A  F I G Y E L M E T !
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