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A mesterséges intelligencia nagyon sok kérdést vet fel. "Az emberek altalaban a két végletet képviselik:
vagy félnek tole (elveszi a munkankat, ontudatra ébred stb.), vagy az Al-t tartjak a megoldasnak a vilag
minden problémajara. Napjainkban kozponti helyet foglal el a Ml az oktatasban is. Felmerulhet bennunk a kérdés:

Merik hasznalni? Tudjak a gyerekek jol hasznalni? Ismerik?

Mindent tud a MI, mindig bizhatunk benne?

ElsOdlegesen a diakok megismerik a mesterseges intelligencia alapjait és az Al etikai kérdéseit. Peldakon keresztul
megvizsgaljuk a hasznalhatdsagat, lehetoségeit, hallucinacioit, kornyezetszennyezését.
A diakok képesek lesznek projekteken dolgozni, amelyekben Al alapu eszkdzoket alkalmaznak, megtanulnak
kritikusan gondolkodni a mesterséges intelligencia hasznalatardl és annak hatasarol az oktatasra, a hétkoznapi
életre.
Fontos idOben elkezdeni és megtanitani a gyerekeknek, hogy hogyan tudjak biztonsagosan, sokrétlen és
natékonyan hasznalni a mesterséges intelligenciét. Es a vélaszok, amik készen vannak nem biztos, hogy mindig jok.
Kritikus gondolkodas mindig velunk kell, hogy legyen.
Meg kell tanulni, mikor kell elovenni az Al-t és mikor nem. Bevonni a feladatok végrehajtgsaba, mint eszkoz, vagy

mint a csoport egyik tagja.
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ALAPKERDES

MIKOR VEGYUK ELO AZ MI-T ES MIKOR NEM?

A VALASZOK MINDIG KESZEN VANNAK?

PROJEKTSZINTU KERDES
HOGYAN ALKOTHATUNK KEPEKET, FELADATOKAT, TORTENETEKET A MI-VEL? MINDENT TUD A MI?
VIINDIG BIZHATUNK BEMNME?

TARTALMI KERDESEK

VI A PROMPT? MINDIG BEVONJUE A TANULAS FOLYAN 1_~'~E-#r VIIKOR ES MIT HASZNALIUNK? HASZNOS

VAGY KAROS AZ MI? FEILESZT VAGY ROMBOL? SEGIT VAGY GATOL? MI ALTAL LETREHOZOTT KEPEKNEL KI
- A SZERZO?
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S8 Markify tletbrze Faijl

Mi legyen a Témahetunk j

Rubik 50

ne\le? Mentimeter Plaket

szerkesztése
Copilot Canvan
megkerdezése, Ki
az évfordulos Krepsz-Kapai Betti

Krepsz-Kapai Betti

Chat gpt

Kiallitas, verseny adatainak
ellenérzése

Krepsz-Kapai Betti
Krepsz-Kapai Betti
Idévonal kép generalas
szerkesztése
Krepsz-Kapai B...
Ml és mi A -Mil-re Krepsz-Kapai Betti
szamithatsz

S8 Markify
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Copilot

Mi legyen a kozponti téema?
- Vannak-e évfordulos koltok, irok, épitmeények, talalmanyok?
Probalkozasok prompt irasra, megadasra

On

50 éves talalmanyok

Copilot

Az 1974-es évben tobb magyar talalmany is sziletett. Itt van néhany példa:

* Rubik-kocka: Rubik Erné, a Budapesti Iparmavészeti Féiskolan tanité épitész 1974-ben alkotta meg ezt a haromdimenziés mechanikus
logikai jatékot, eredetileg fabol ' . Az akkor még “bavos kocka® néven futo talalmanyt elséként a didakjainak mutatta meg ' . A jaték

1980-ban kertilt a nemzetkozi piacra és rovidesen kultikussa valt ' .

MCD-1 kazettas floppy egység: A Budapesti Radiétechnikai Gyarban Janosi Marcell készitette el a vilag elso kazettas floppy lemezét és

drive-jat 2 .

Ezek a talalmanyok jelentés mérfoldkovei voltak a technologiai fejlédésnek. Ha tovabbi informaciora van szilksége ezekrdl a talalmanyokrol,

vagy mas, azonos idészakban szuletett talalmanyokrol, szivesen segitek!

Tovabbi informacié 1 « nichu 2 magyarmuzeumok.hu 3 w hu.wikipedia.org H I G H _— T E c H
SUL1?




« Szervezéshez: Excel, Padlet, Drive

 Alkotasokhoz, prezentaciohoz: Tengr.ai, Canva, MS Power
Point, Copilot

« Ertékeléshez: Mentimeter, Google Forms

« Digitalis kultudra, irodalom, tortéenelem, vizualis
kultura, testnevelés, matematika, technika

* Kutatas elokeszitése. Kutatas, adatgyujtes. » Interaktiv prezentacio, fotok, kisfilmek, kiallitasok,
 Plakatok, Kvizek, Rubik-kockak, ruhak, tortak tervezese olakatok, Rubik-kockak, interjuk, stitemények, runak
- Ml feladatainak ellen6rzése
 Akiallitas el6keszitése. Versenyek elokészitese
‘
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5. osztaly
6. osztaly
 Rubik design mai korban 7'y \\\\‘ * A-Ml-re szamithatunk? tesztelés
:.,  Kirakoverseny

. Plakatkészités Rubik N 5”7 . Rubik-kocka makett

”r ”r

Ernorol
 Kirakasi semak, appok

megismereése 4. osztaly
* Rubik-kocka makett ‘
et et T sur




Erlekeles w/ar%étfdyam

“SEEEESTEINERES)- - Mi az amit tudok a MI -r6I?

o Mentimeter - szofelho

Hogy érezted magad a DTH-n?
o Kilépdkartya, ellendrzé lista nagyon jol éreztem magam
o 3.2.1 ~nagyon jol

@)
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o Google Urlap,Mentimeter SULT
o Produktumok kiallitasa, oklevelek J


https://www.mentimeter.com/
https://en.linoit.com/
https://wordart.com/

RUBIK-KOCKA -
VILAGBAIJNOKSAGOK

Lake Buena
Vista
2005

Bangkok
20Mm

35 nemzet

12 kiraka

MHyertes Michal
Pleskowice

Hyertes idé: 8.65 mp

SCAN ME
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Kalifornia
2023

yertes: Max Park
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Tervezz Rubik
kockahoz kapesolodo
ruhat!
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Digitalis
Témahét

ELLENGRZO SZEMPONTOK PLAKAT

[] Téma meghatarozdsa: Suti verseny, Kirakd verseny, Rubik-kocka divattervezés

[ DTH jelvény / kit(zd jelenjen meg
[ Képek gyiijtése: Gyiijtson képeket a témahoz kapcsolddoan.

[] Plakat tervezése: Tervezze meg a plakat elrendezését. Dantse el, hol jelenjenek meg a képek és a

szdvegek.

[] A Sziveg hozzaadasa: Adj hozza szdveget a plakathoz, amely bemutatja vagy magyarazza a képeket.

[ véglegesités: Ellendrizze a plakatot, hogy minden elem a helyén van-e, és a széveg érthetd és helyesen
van-e irva.

[ Emailben elkiildés
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Digitalis
Témahet

"A kocka reményt
arra, hogy

megoldani a
problémaikat.”
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KOSZONOM A FIGYELMET!
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